POWER DRIFT

It's fost... it"s furious... it's POWER DRIFT!
Choose from twelve wacky drivers, like Jason the
Skinhead or Jeronimo the Mohican and rev your
way through 27 stomach churning circuits!

Watch the dust fly and the wheels spin as you
screech over a 'roller coaster” track and wave
goodbye to your opponents! Roar over mounds of
mud, drive through the desert, slip 'n’ slide on
snow covered tarmac and race your way through
the night to face the final lap!

LOADING

COMMODORE 64:

Hold down the SHIFT key and press RUN/STOP
CONTROLS

JOYSTICK (ONLY)

Accelerate
Left + Right
Brake

SPACEBAR - To pause (toggle)
FIRE Button - Gear Change

LTRSS

NOTE: This game is not a multi-load, so once
this game is loaded no other tape access will be
necessary!

GENERAL NOTES

To choose which course you wish to play, use the
left, right and gear change controls of your
currently selected control option. The 12 different
drivers can be selected by pressing gear change as
the cyding indicator passes the desired driver.

This will select the driver and you will then be able
to select the required course.

PLAYING TIPS

Before the race starts check the game sensitivity
level on the main menu. It is wise to start off with
low sensitivity and to gradually increase it as you
get better and better at the game. The corners in
this game are very, very tight, but there is a way to
cope with them even at full speed!! The way to do
it is fo keep an eye out for the signposts before
each corner. Then be brave. Put your foot to the
floor and literally throw your car into the bend.

It may take a little practice to get it right, but once
you do you'll be storming towards the winning




post! Before the start of the race, kesp your revs
up and the second the lights turn green try to dive
inbetween the cars on the front row. Once you are
in first place you have the opportunity to build up
good lead without having to worry about
overtaking.

These cars are built to last! Don't be afraid of
hitting competitors if they get in your way.
POWER DRIFT

E veloce, e feroce, e spinto dal potere.

Scegli tra 12 guidatori pazzi, eccentrici, come
Juson 10 ‘skinhead' (testa pelata) a Geronimo il
moicanoe fatti strada tra 27 circuiti da far rivoltars
10 stomaco.

Osserva la polvere che si solleva e la route che
girano a tutta velocita, quando stridano sulla pista
eldttrica, e fa un segno d'addio ai tuoi avversari,
Ruggisci su mucchi di fango, guida attraverso il
deserto, inciampa e scivola sull'asfalto ricoperto di
neve e corri a grande velocita per tutta la notte
per affrontare |'ultimo giro di pista per il
traguardo finale.

CASSETTA Cé64
Tenere premuto il tasto SHIFT
(registro di traslazione) e premere RUN/STOP
(avviare/fermare).
CONTROLLI
Leva di comando (soltanto)
Accelerare
Sinistra —-I— Destra
Frenare
SPAZIO - Per pausare (spostare in vari sensi)
Pulsante FIRE (d'avviamento) - Cambiamarcia
NOTA: Questo gioco non e un multicarico,
quindi appena questo gioco viene caricato non
occorrera nessun altro accesso nastro/disco!
NOTE GENERALI
Per selezionare quale pista vuoi giocare, usare i
controlli di cambiamarcia di destra e sinistra della
tua opzione di controllo attualmente selezionata.
112 diversi autisti possono essere selezionati nel
premere il combiomarcia man mano che
I'indicatore di ciclaggio supera |'autista
desiderato. Questo selezionera
contemporaneamente sia 'autista che la pista.

SUGGERIMENTI E CONSIGLI
Prima che la gara inizi, controlla il livello di
difficolta del gioco sul menu principale.

E'meglio inizire con una difficolta minore ed
aumentarla gradualmente man mano che si
diventa migliori al gioco. Gli angoli sono molto
stretti ma c'e un modo per riuscire a prenderli
persino ad altissima velocita. Bisogna star attenti
ai segnali posti in prossimita di ogni angolo.

Poi si deve essere coraggiosi, premere
I'acceleratore fino in fondo e letteralmente
buttarsi con la macchina nella cwrva.

Questo portrebbe richiedere un po’ di pratica per
riuscire a prendere la curva nel modo giusto,

ma una volta imparato ti froverai a viaggiare ad
alta velocita verso la posta vincente.

Prima di iniziare la gara, tiene alti i giri e nel
momento in cui a luce diventa verde, cerca di
inserirti tra le macchine davanti. Una volta
conquistato la prima posizione, avrai la possibilita
di condurre la gara senza doverti preoccupare di
sorpassare.

Queste macchine sono costruite per durare!

Non aver paura di colpire i concorrenti quando fi
sono di impiccio.
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